Rubensohl

Votre partenaire a ouvert de 1 SA et votre adversaire de droite intervient par une couleur naturelle

(ou 2 <7 ou 2 # bicolore majeure-mineure).
Principes de la convention Rubensohl :

Couleur au palier de 2 = naturel et non-forcing. De 2 SA a 3 < tout est Texas.

Le Texas impossible est Stayman. Le Contre (minimum 7 H) est d’appel.

Rubensohl est la contraction des noms de deux champions américains, Ken Lebensold, auteur
présumé (mais non reconnu) du Lebensohl, et Ira Rubin, qui a modifié la convention.

Aprés une intervention par 2

2 % | Naturel faible - 5 cartes - non-forcing

Aprés une intervention par 2 &

2 SA | Texas trefle - six cartes a tréfle
(ou cing cartes avec quatre cartes a

pique et singleton caeur)

Texas tréfle - six cartes a tréfle
(ou cinq cartes avec quatre cartes &
ceeur et singleton pique)
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3& |Texas carreau - six cartes a carreau
(ou cing cartes avec quatre cartes a
pique et singleton caeur)

Texas carreau - six cartes a carreau
3% [(ou cing cartes avec quatre cartes a
cceur et singleton pique)

3¢ | Stayman 4-4-4-1 avec singleton coeur
Forcing Manche

Texas cceur, non forcing manche,
3¢ | le répondant pouvant avoir une main
limite

Réponses de l'ouvreur a ce Texas-Stayman :

3 ¢ :je nai pas quatre cartes a pique et je
n‘arréte pas les coeurs - 3 # :j'ai quatre cartes
apiqgue - 3 SA :je nai pas quatre cartes a
pique et j'arréte les coeurs

Stayman 4-4-4-1 avec singleton pique

. Forcing Manche

3 | Texas pique sans arrét a coeur
Forcing Manche (avec une main limite
on aurait annoncé 2 & non-forcing)

Réponses de I'ouvreur a ce Texas-Stayman :

3 & : je nai pas quatre cartes a coeur et je
n‘arréte pas les piques

3 SA : je nai pas quatre cartes a cceur et
jarréte les piques

4 < : J'al quatre cartes a coeur

3 & | Conventionnel demande d'arrét
dans la couleur promise par l'interven-
tion pour jouer 3 SA

Conventionnel demande darrét
3 & | dans la couleur promise par l'interven-
tion pour jouer 3 SA

3 SA | Naturel - avec 'arrét a cosur

Contre | Appel tendance Stayman avec une
main réguliére. Minimum 7-8 H.

Mais ne garantit pas quatre cartes a
pique, le répondant pouvant avoir 10 H
et plus sans tenue cceur, ou 8-9 H
avec ou sans tenue cceur

3 SA | Naturel - avec l'arrét a pique
Appel tendance Stayman avec une
main réguliére. Minimum 7-8 H

Gonte Mais ne garantit pas quatre cartes a

ceeur, le répondant pouvant avoir 10 H
et plus sans tenue pique, ou 8-9 H
avec ou sans tenue pigue

Aprés une intervention conventionnelle par 2 & (unicolore majeur), on peut passer avec
du jeu (la parole reviendra). Sinon, mémes principes : 2 <, 2 # naturel, 2 SA et 3 & Texas




