
2  Drury Dossier du mois préparé par 
Emmanuel Jeannin-Naltet 

Le 2  Drury (inventé par le Canadien Drury Douglas), est une enchère conventionnelle (donc à      
alerter), destinée à vérifier la valeur d’une ouverture de 1  ou 1  en 3° (voire 4°) position. 
Le 2  Drury est utilisé avec toutes les mains régulières de 10-11 H, comportant le fit au moins    
troisième (à la grande rigueur un gros honneur second) dans la majeure d’ouverture. 
La redemande de l’ouvreur est booléenne : soit je n’ai pas l’ouverture et je répète simplement ma       
majeure (2  ou 2 ), ce qui signifie que je souhaite m’arrêter à ce contrat, soit j’ai des ambitions de 
manche (voire de chelem) et je fais une autre enchère. 
Cas particulier : avec un unicolore trèfle très irrégulier de 8-11 H et misfit dans la majeure           
d’ouverture, répondre 3  à saut , non-forcing (entente préalable avec le partenaire nécessaire). 

Attitude de l’ouvreur après 1   2 (Drury)      
Toutes les enchères autres que la répétition simple garantissent une ouverture normale (mini 12 H)                           

2  Répétition simple de la majeure. Je n’ai pas l’ouverture. Arrêtons-nous là. Arrêt. 

2  Conventionnel. J’ai une ouverture normale et j’ai besoin de plus d’infos pour décider 
de la hauteur du contrat final. Continuons le dialogue. Ne promet rien à carreau. 

2  Naturel (le partenaire peut avoir quatre cartes à pique). Forcing Manche.  

2 SA Conventionnel. Main puissante avec quatre cartes à carreau (permet de trouver un   
chelem à carreau en fit 4-4 plutôt que la manche à cœur en 5-3). Forcing Manche. 

3  /3  Naturel. Bicolore fort (souvent 5-5). Forcing Manche. Recherche de chelem. 

3  Naturel. Six cartes à cœur. Forcing Manche. 

3 /4 /4  Conventionnel. Splinter (courte dans la couleur nommée). Ambitions de chelem. 

3 SA Naturel. 18-19 H réguliers. 

4  Naturel. Conclusion. Arrêt. 

Développement identique après 1  2  

En cas d’intervention adverse : 
- Intervention par Contre : 2  est naturel et faible. Avec 10-11 H on Surcontre (fitté ou non. L’ou-
vreur passera avec une belle ouverture ou fera une enchère d’arrêt au palier de 2 sans l’ouverture. 
- Intervention naturelle : 2  est naturel et non-forcing. Avec 11 H et le fit on fait un cue-bid ou un     
changement de couleur à saut (enchère de rencontre avec un fit quatrième). 

Inférences de l’emploi du Drury sur la réponse à l’ouverture de 1  ou 1  : 
Après Passe d’entrée, la réponse par 1 SA peut aller jusqu’à 11 H (avec maximum deux cartes dans 
la majeure d’ouverture), et les changements de couleur sans saut sont non-forcing. 
La réponse par 2 SA (fitté limite) devient vacante. Elle indique conventionnellement quatre atouts 
avec un singleton (qui sera indiqué au tour suivant si l’ouvreur relaie à 3 ). 
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Évaluation des perdantes dans un contrat à la couleur 

3 cartes et plus  

1 perdante pour chaque absence de l’as, du roi ou de la dame. 
Donc maximum trois perdantes par couleur. 

3 perdantes 2 perdantes 1 perdante 0 perdante 

V 7 4 A 6 2 A R 7 A R D 

V 7 6 4 R 8 7 5 A D 8 4 A R D 6 

6 5 4 3 2 R 8 7 6 2 R D 8 6 2 A R D 3 2 

Doubleton  

1 perdante pour chaque absence de l’as ou du roi 

7 4=2 perdantes V 6=2 perdantes A 4 = 1 perdante R 7 = 1 perdante 

A D =  
1 perdante 

R D =  
1 perdante 

A R =  
0 perdante 

(D 5 =  
1 perdante ½) 

Singleton  
1 perdante s’il ne s’agit pas de l’as sec 

10 = 1 perdante R = 1 perdante A = 0 perdante  

V 5 
R 8 7 2 
A D 9 4 
R 7 6 

2 
2 
1 
2  

9 5 4 
R D 9 6 2 
A 7 6 
R 5 

3 
1 
2 
1  

A R 
V 5 
R V 6 5 
R V 7 4 3 

0 
2 
2 
2  

5 4 3 2 
4 3 2 
4 3 2 
4 3 2 

3 
3 
3 
3  

A R D 4 
- - - 
R D 8 7 2 
R D 5 3 

0 
0 
1 
1 

7 perdantes 7 perdantes 6 perdantes 12 perdantes 2 perdantes 

Tableau de correspondance perdantes - ouverture 

Points H 6-8 H 9-11 H 12-14 H 15-17 H 18-20 H 21 H et + 

Perdantes (8) / 9 (7) / 8 (6) / 7 (5) / 6 (4) / 5 (3) / 4 

Ainsi, l’ouverture au palier de 1 correspond à un maximum de 7 perdantes, et l’ouverture en 
barrage (2 faible ou au palier de 3) à 7, 8 ou 9 perdantes selon la hauteur et la vulnérabilité.  

Seules les trois plus hautes cartes de la couleur sont considérées comme perdantes. 
Le nombre maximum de perdantes dans une main est donc de 12 (3 dans chaque couleur). 


